Objektorienterad programmering (8 KY-poang)

Betygsskala: 1IG/G/VG

Mal

De studerande skall fa teoretisk och praktisk forstaelse for programmering i ett objektorienterat sprak. Eleverna
skall fa en helhetssyn pa modern programutveckling. Under kursen lar sig eleverna att behérska en modern
utvecklingsmiljo och sprakets syntax och semantik, samt nagot modern klasshibliotek. Under kursen skall

eleverna bli val fortrogna med att skapa funktioner, klasser och att designa program med grafiskt
anvandargranssnitt.

Efter genomgangen kurs skall de studerande
Delkurs 1
e kunna forklara preprocessorns, kompilatorns och linkerns uppgifter
e kunna lésa problem med hjalp av satser fér upprepning, sekvens, villkor, infutmatning
e kanna till hur man utokar spraket med olika bibliotek
e  Kkunna skriva egna funktioner
e  kunna forklara olika typer av parameteréverféringar som finns och hur de implementeras
e kunna anvénda sig av stranghantering
e kunna anvénda sig av pekare

e kunna forklara de grundldggande datatyperna; hur de deklareras och hur man skapar indexerade
variabler

e kunnatillampa vilka regler som géller for en variabels réckvidd
e kunna anvénda ett IDE p4 ett effektivt satt och forsta projekt-metaforen
Delkurs 2
e kunna anvanda sig av och skapa egna klasser, metoder, attribut, objekt
e kunna anvénda sig av och skapa egna strukturer
o  kunna forklara vilka regler som géller for 6verlagring, override och arv
e kunna tilldampa vad klassens konstruktor och destruktor anvéands till
e kunna forklara skillnaden mellan olika typer av kéllkodsfiler
e kunna tilldampa hur man skriver program som anvander sig av filhantering
e kanna till principerna for tkomst
Delkurs 3
e kunna tillampa principerna for handelsestyrd programmering
e Kkunna designa ett granssnitt grafiskt och se sambandet mellan grafiken och den genererade koden
e  kunna skriva program med dialogrutor, menyer, verktygsfalt och statusfalt
e  Kkunna utveckla program med animationer
e skriva program som kan visa grafik, s& som bitmaps, olika typsnitt, geometriska figurer
e kunna skriva fonsterbaserade program
e k&nnatill olika widgets och hur de anvénts
Delkurs 4
e kunna anvénda och skapa funktionsbibliotek
e kunna programmera med flera tradar
e kunna programmera mot XML
o ha provat en plattformsoberoende miljé som .net eller Java
o sjéalvstandigt kunna skapa ett program och felstka detta

e haarbetat med ett storre projekt



