Objektorienterad programmering (3 KY-poang)
Betygsskala: 1G/G/VG

Mal

De studerande skall fa teoretisk och praktisk forstaelse for programmering i ett objektorienterat sprak.
Eleverna skall kunna skaffa sig en helhetssyn pa hur programutveckling bedrivs. Under kursen lar sig
eleverna sprakets syntax och semantik, samt hur man anvander en utvecklingsmiljo for att felsoka,
kompilera, och lanka ett program. Under kursen skall eleverna bli vél fortrogna med begrepp som

loopar, villkorssatser, infutmatning, olika datatyper, lara sig att skapa egna funktioner samt gdra egna
klasser.

Efter genomgangen kurs skall de studerande
Delkurs 1
e kunna forklara preprocessorns, kompilatorns och linkerns uppgifter
e kunna l6sa problem med hjalp av satser for upprepning, sekvens, villkor, infutmatning
e kunna skriva egna funktioner
e kunna forklara vilka olika datatyper det finns och hur typkonverteringar gors
e kunna tilldampa hur man anvénder sig av indexerade datatyper
e kunna forklara olika typer av parameteréverforingar som finns och hur de implementeras
e kunna tillampa vilka regler som géller for en variabels rackvidd
e kunna anvénda sig av stranghantering
e kanna till hur man utokar spraket med olika bibliotek
Delkurs 2
e kunna anvénda principerna for objektorienterad design och begrepp som klass, metod,
e attribut, objekt, referens
e kunna tillampa hur man skriver program som anvénder sig av filhantering
e kunna anvénda sig av pekare
e kunna skapa egna, strukturer
e kanna till principerna for atkomst
e kunna forklara skillnaden mellan olika typer av kéllkodsfiler
e hautfort laborationer inom respektive delomrade

e kunna felsdka sina program



